
UEStudio – Feature Map

Der Grundpfeiler der Produktentwicklung von IDM dreht sich um die Philosophie der größtmöglichen 
Flexibilität, Vielfalt und Leistung. Die Taskmatch™-Umgebung von UEStudio bietet schnelle und 
einfache Möglichkeiten, die Konfiguration des Editors taskbezogen zu optimieren. Egal was Ihre 
Anforderungen sind, die Taskmatch™-Umgebungen machen Ihren Arbeitsablauf schneller und 
leichter. Natürlich können Sie alle der mitgelieferten Umgebungen anpassen, oder sich eine eigene 
erstellen... dieses ist die Stärke von Taskmatch™. UEStudio beinhaltet alle Features von UltraEdit plus 
die unten aufgeführten.

 Debugging-Support für PHP
UEStudio bietet ein Interface für das Debuggen von PHP-Dateien über einen lokal auf Ihrem Computer 
installierten Server und XDebug. Sobald beides installiert und funktionsbereit ist, können Sie UEStudio 
nutzen, um Ihre PHP-Skripte zu debuggen. Beim Debuggen werden unterstützt:

• schrittweises Abarbeiten des Skripts,
• variable Ansichten,
• Fehlerreport und
• Stapel-Aufruf-Fenster.

 Javascript-Lint
Halten Sie Ihren Javascript-Code sauber, ansehnlich und beheben Sie Formatierungsfehler mit dem 
eingebauten Javascript-Lint-Support. Rufen Sie dieses Werkzeug aus dem Format-Menü auf; das 
Ergebnis wird dann in einem der getabbten Ausgabefenster angezeigt.

 integrierte Debugger-Werkzeugleiste
Der in UEStudio eingebaute Debugger ermöglicht Ihnen das Erzeugen und Aufrufen von Anwendungen 
im Debug-Modus. Sie müssen dazu nicht das Programmier-Tool verlassen.

 Skript-Werkzeugleiste
Wussten Sie, dass Sie innerhalb von UEStudio Ihre PHP-/Ruby-Skripte aufrufen, das Ergebnis anzeigen 
und die Syntax Ihrer PHP-/Ruby-Skripte überprüfen lassen können? Die Skript-Werkzeugleiste bietet 
all diese Optionen zum Aufrufen und Analysieren von PHP- und Ruby-Skripten.

 getabbte Ausgabefenster
UEStudio bietet ein getabbtes Ausgabefenster mit vier verschiedenen Ausgabetabs, damit das 
Ergebnis separat angezeigt und gespeichert werden kann und nicht die Resultate vorangegangener 
Ausführungen überschrieben werden. Der Vorteil ist, dass Sie so gleichzeitig mehrere Funktionen 
ausführen können und die dynamisch erzeugte Ausgabe so separat angezeigt werden kann.



 getabbter Arbeitsbereich-Manager mit Klassen-Übersicht
Erweiterte Datei-Baumansicht mit Tabs zur Anzeige von:

• Dateien des aktuellen Projekts,
• einer Liste der gerade geöffneten Dateien oder
• einer Explorer-ähnlichen Anzeige der verfügbaren Laufwerke/Verzeichnisse und
• Zugriff auf Ihre FTP-/SFTP-Accounts in der Baumansicht.

Beinhaltet ebenso Filter und einen Listen-Tab, um Favoriten-Datei-Gruppen zu verwalten. UEStudio 
beinhaltet einen Klassen-Übersicht-Tab am unteren Ende des Arbeitsbereich-Managers für eine 
analysierte, visuelle Präsentation des aktiven Entwicklungsprojekts.


